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Control del flujo de programas. Instruccion SalirDesde. Pseudocddigo y diagramas..

INSTRUCCION SALIRDESDE

La instruccién SalirDesde se usa para provocar una salida forzada de un bucle Desde ... Siguiente. El
flujo del programa salta a la instruccion inmediatamente posterior al Siguiente que marca la terminacién
del bucle. En el caso de bucles anidados SalirDesde afecta Unicamente al bucle que esta procesandose
cuando se llega a esta instruccién de salida. Su uso antes o después de un bucle Desde ... Siguiente no
tiene ningun efecto al carecer de sentido. SalirDesde puede encontrarse en cualquier punto intermedio
entre el Desde y el Siguiente. Normalmente ira después de evaluar una situacién que evoluciona a
medida que lo hace el bucle, y que es la desencadenante de la salida.

Ejemplo de uso de SalirDesde.

Introduciremos una cldusula en un proceso de extraccion de datos de modo que si un dato no cumple
las caracteristicas que debe cumplir el programa no se procesa normalmente y advierte de la situacién
al usuario.

1. Inicio [Algoritmo Media aprenderaprogramar.com]
2. Leer Numerodatos [Establece el n® de datos a extraer]
3. [El dato esperado en fichero debe valer entre 0 y10]
4. Desde i = 1 hasta Numerodatos Hacer
Leer Dato(i)
Si Dato(i) < 0 6 Dato(i) >10 Entonces [Dato no valido]
Mostrar “No se pudo completar la extraccion de datos.
Motivo: dato no valido. Revise archivo y vuelva a intentarlo”
Fallolectura = Verdadero [Interruptor]
SalirDesde
FinSi
Suma = Suma + Dato(i)
Siguiente
5. Si Fallolectura = Falso Entonces
Media = Suma / Numerodatos
Mostrar “La media es”, Media
Sino
Mostrar “Gracias por utilizar este programa”
FinSi

6. Fin
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Diagrama de flujo:

Inicio

.

Leer Numerodatos

|

i > Numerodatos

——» Desde i = 1 hasta Numerodatos

l i <= Numerodatos

Leer Dato(i)

Si
Dato(i) < 0 6 Dato(i) > 10 l

Mostrar “No se pudo
completar extraccion”

v

— Fallolectura = Verdadero

No

Suma = Suma + Dato(i)

SalirDesde
l A 4
Si No
l— Fallolectura = Falso ﬁ
Media = Suma / Numerodatos Mostrar “Gracias por
l utilizar este programa”

Mostrar “La media
es”, Media

Fin

Comentarios: Una vez mas es el diagrama de flujo el que mejor revela la alteracion drastica del flujo del
programa. Opciones de este tipo pueden calificarse como poco recomendables, sobre todo teniendo en
cuenta que podemos realizar la evaluacion Dato(i) < 0 6 Dato(i) > 10 una vez termine el bucle sin
necesidad de romperlo. Pero sera el programador en funcién de las circunstancias especificas quien
decida si procede 0 no usar esta instrucciéon. En un caso como el anterior influirdn el tipo de dato, el
ndamero de datos (no serd lo mismo esperar a que termine un bucle de 10 6 100 elementos a que se
termine uno de 1000 6 10000), la cantidad de procesos que haya que hacer con cada uno de los datos,

el tiempo de proceso, etc.

Fallolectura funciona como interruptor que se enciende en caso de una salida no natural del bucle y

sirve para “avisar” al resto del programa de que se ha producido esta circunstancia.
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El SalirDesde puede ser Util en ciertas circunstancias en que se conoce de antemano el nimero de
iteraciones maximo aunque, por otro lado, puede ser necesario salir en funcién del desarrollo de los
acontecimientos. En cualquier caso:

e Evitar el uso de SalirDesde siempre que sea posible.

e Recordar lo expuesto en la introduccion a la modificacion directa del flujo de programas.

Préxima entrega: CUO0180A

Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la direccidn siguiente:
http://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=category&id=28&Itemid=59
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